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1. Teoria basica de la informaciéon. Codificaciéon. Informacion. Informacion

automatica.
Teoria basica de la informacion

La teoria de la informacion estudia la cuantificacion, el
almacenamiento y la comunicacion de la informacion. Fue
propuesto originalmente por Claude E. Shannon en 1948
para encontrar limites fundamentales en el procesamiento
de senales y las operaciones de comunicacion, como la
compresion.

Teoria de Codificacion Informacién

La Teoria de la codificacién es el estudio de los cédigos y su
aptitud respectiva para aplicaciones especificas. Los
Codigos se utilizan para la compresion de datos,
criptografia, deteccidon y correccion de errores, transmision
de datos y almacenamiento

Teoria de Informacién automatica

El procesamiento automatico de la informacion se refiere a
un proceso cognitivo mental con las siguientes
caracteristicas. Rapido, parallelo, eficiente, requiere control
o atencion activa por parte del usuario o el proyecto. Este
tipo de procesamiento es el resultado del entrenamiento
repetitivo en la misma tarea. Una vez que se aprende, una
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respuesta automatica es dificil de suprimir, modificar o
ignorar.
2. Factores para la automatizacion de la informacion: informatica.
Codificacién binaria. Bit/byte. Puertas logicas. Algebra de Boole aplicada
a la informatica
El codigo binario es el sistema numérico usado para la representacion de
textos o procesadores de instrucciones de computadora.En informatica y
telecomunicaciones ,el codigo binario se utiliza con variados métodos de
codificacion de datos,tales como cadenas de caracteres o cadenas de bits
Caracteristicas del codigo binarios:
e Ponderacion : cada posicion de una secuencia de digitos tiene
asociado un peso
e Distancia: la distancia entre dos combinaciones es el numero de
bits que cambian de una a otra
Un bit es la unidad de medida de la velocidad de transmisién de datos
,Sin embargo , un byte es un conjunto de 8 bit que recibe el tratamiento de una unidad y
que constituye el minimo elemento de memoria direccionable de una computadora.
La algebra booleana es un sistema matematico deductivo centrado en los valores cero
y uno.
Uno de los principales campos de aplicacion del algebra de Boole es la informatica en
virtud del hecho de que la logica de la computadora se basa en el sistema binario.En
los circuitos electrénicos de un ordenador la informacion se tratara esencialmente como
una secuencia de ceros y unos

3. Estudio de la evolucion de los ordenadores contextualizando segun la
tecnologia y funcionamiento, donde se usaba, para qué se usaba,
cuantos lo usaban, costes, tamafo, potencia, apariencia y periféricos:

Entre 1945 y 1960 aproximadamente.

Desde 1945 existe la necesidad de fabricar ordenadores.

En 1951 la compafia entr6 en el terreno de las computadoras.El
desarrollo de la tecnologia IBM se financi6 en gran medida
mediante contratos con la Comision de Energia atomica del
Gobierno de Estados Unidos.El paralelismo entre los productos los
productos fabricados para el gobierno y los comercializados por la
compania era evidente.A finales de la década de 1950,IBM se
distinguié por dos innovaciones:el concepto de familia de
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ordenadores que permitia ejecutar el mismo software en todos los
equipos pertenecientes a la familia,y la nueva maxima de la
empresa,segun la cual todos los clientes podrian utilizar con éxito
un sistema IBM.Esta nueva politica produjo una enorme lealtad
hacia el Big Blue,o gigante azul,sobrenombre con que se empezo a
conocer el IBM.
b.Entre 1961 y 1980 aproximadamente.
Entre la década de 1960 y 1980,IBM dominé el mercado global de
los grandes ordenadores aunque durante los afos 80 comenzoé a
ceder terreno ante otros fabricantes en areas especializadas como
el ordenador de alto nivel.

C. Entre 1981 y 2000 aproximadamente.

A principios de la década de 1990, en plena recepcion de la
economia estadounidense,IBM se reorganizé formando divisiones auténomos mas
cercanos a los diversos mercados de la empresa.Como consecuencia,40.000
empleados perdieron sus puestos de trabajo en 1992 y se anunciaron mas recortes
para 19993.En abril de 19993 se designdé como presidente de la companiia a Louis V.
Gertsner, hijo. En 1994,IBM se asocio con Apple Computer Inc. para fabricar el Power
PC. En 1995,IBM adquirio la Lotus Development Corporation ,una empress de soporte
I6gico para ampliar su presencia en dicho sector.

c.Desde 2000 al presente.

A partir de esta época, es presentado un nuevo prototipo de ordenador mas

especializado construido por un equipo de investigadores de IBM. Por otro lado,es
Descripcién de la arquitectura PC es lanzado el sistema operativo
Windows 2000 por Microsoft.A esto se le suma el lanzamiento de Mac OS
X.
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Arquitectura (hardware, software). Arquitectura interna hardware

La arquitectura del PC se refiere a los componentes fundamentales
necesarios y como estos se interconectan entre ellos.
Desde un principio cualquier ordenador necesita dos componentes:
e Parte fisica o dura:hardware
e Parte blanda o no fisica:software (programas)
Hardware:conjunto de dispositivos fisicos que hacen posible el
funcionamiento de un computador,este abarca todos los componetes
electricos y mecanicos que permiten llevar a cabo en una computadora el
almacenamiento y procesamiento de informacién.
I.  Descripcién de hardware interno: nombres, composicion, funcionamiento,
caracteristicas
El hardware interno esta formado por:
Placa base: mayor circuito impreso del ordenador (conexiones por pistas
y no por cables).Sobre un soporte plastico se inserta los componentes,por una
cara se conecta por componentes electronicos y por la otra se conecta por
pistas,alberga las conexiones y logica del BUS.
% Microprocesador:circuito integrado mas complejo y grande del ordenador,
es el cerebro del ordenador.
e Funcion de control:tiene todo el control
e Funcién de calculo:realiza operaciones matematicas
e Ejecuta todas las instrucciones que estan en todos los programas
e Toma de decisiones(dentro de una programacion)
e Las caracteristicas basica es la frecuencia de trabajo
% Un circuito integrado posee:
e Transistor
e Diodos
e Resistencia
e Condensadores
Se construye capa a capa,a nivel interno posee memoria ultra rapida (cache
interno) se almacena diferenciado de datos y las instituciones.Posee registro
interno:memoria para un solo dato.La temperatura baja mucho el rendimiento del
microprocesador y si sigue mucho mas se quema , por eso es muy importante poner un
ventilacion.

[ RAM: el microprocesador no tiene gran memoria, su memoria esta afuera( en la
placa).Son electrénica si se apaga se borra,solo tiene aquello que se esta
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ejecutando (es de lectura y escritor).Su capacidad se mide en Bytes, hay un
retardo de tiempo también hay una velocidad y de transferencia de datos.

1 ROM:posee el programa con las instrucciones de arranque del ordenador en una
memoria pequefia que solo se lee.El arranque es todo lo sucedido desde que le
das al boton hasta que aparece el sistema operativo.

A Chipset:pequefio procesador que ayuda al Microprocesador de trabajo (hay 2
chipset)(puente norte y puente sur).

A Controlador de periféricos:es el conjunto de chips cuya funcion es permitir la
conectividad de dispositivos externos (periféricos)Lo hacen por medio de ranuras
de conexiones correspondiente. Los periféricos se clasifican segun reciban o
envien datos al ordenador(puertos USB,VGA,HDMI) ,conectores de red(

Internet, RJ45)
e De entrada de datos:generan datos al
ordenador:ratén,teclado,camara,micréfono.
e De salida de datos:impresoras ,altavoces
e Proyectores,monitor.
e De entrada y salida:pendrive,HD,DVD
En esta imagen podemos todos estos componentes en la placa base:

Puerto usb

Puerto minijack \ﬂ Puerto Lan Puerto DB25

Puerto VGA

Puerto ps2

Puerto PCI Express conector de energia

1x 2x 16x

ocalo (socket)

Pila BIOS

Chipset del sur

Chipset del Norte Bancos de Memoria

Conector SATA

Conector IDE
Conector FDD

II. Evolucién del microprocesador desde el intel 4004.
e Intel 4004 es considerado como el primer procesador comercial de la historia y el
primero en integrar una unidad de proceso completa en un unico chip
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Intel 4004: microprocesador de 4 bits, contiene 2300 transistores.

DEC Alpha:arquitectura disefiada por DEC e introducida bajo el nombre
AXP,como reemplazo a la serie VAX

Pentium pro:es la sexta generacién X86 de los microprocesadores de Intel cuya
meta era remplazar al Intel Pentium.

i440BX: es un chipset de Intel que soporta CPUs Pentium II.

Intel 450NX: esta integrado por nueve chips,con una potencia total de 47 vatios y
3,3V de tension

Chipset Intel 810:plataforma para la serie de procesadores basados P6

Chipset Nforce 3-150:0frece mediante la combinacion de caracteristicas
innovadoras en solucién de placa unica de un solo chip

9400M:tarjeta grafica integrada en la placa base con memoria compartida y con
un rendimiento mas potente

AMDB890G:permite una plataforma excepcional bajo consumo de energia.

En esta imagen podemos ver la evolucion de los microprocesador:

420EX Aries
82350 EISA e
1990 Ui s 22 o 4207X con soporte para bus de &
incluye selo 2-3 chips:. 62357 y 82358 1992 500z, Procesadores: 50486 (5V Y i 530
((33)Y 82352 (opcionaimente) B e I B4R gt 199E 33)
Compaticles PCI 2.0 y hasta 35 MHz sof
de bus que utizan o

651 SIS
1998

S/2  unciona a 200 MHz (Real255E) existe
en comparacion con 168 MHz.

440 LX
2008

Lotiens casi todo, excapto bus a 100
MHz, Io que hacs qus no admita
micos a mas de

NFORCE3-150

2003 2002

high-end PG con procesador AMD gus de 4001533 MHz. Memoria
Athlon ™ 64 FX 53. 2001266 de hasta 2GB

intel X79
SandForce SF-2000 e Lynx Point

AMD 760G AMD 8¢ 2011 -

.. ofrece un acoeso més répido a Ios 2012
200¢ 2010 transferencias de hasta 500 MB/S Zrohivos cigitaies de foio, vidso y datos
Con gréficos ATI Radeon ™ 3000 Con so
combina el rendimienta de DirectX @ Radeon
0. GrossFi

& un platiorm controller hub (PCH) de
i fo it L manera simiar a la mayoria de chipsets
ium con tacnologia

Hardware externo (periféricos)

i.  Principales periféricos, Descripcién, tecnologia
funcionamiento, funcionamiento, caracteristicas (en cada
caso de expondra la evolucion de cada periférico)

> Monitor:aparato electronico que reproduce una
imagen mediante la tecnologia LCD LED. Consiste en
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una malla de pixeles que cubre toda la "pantalla y
que cada pixel puede activarse individualmente con
tres tonos de colores( rojo,verde,azul)
Un pixel tiene un tamano fisico minusculo, la
resolucién mide la capacidad del monitor de
reproducir las formas reales.La resolucion se mide
con el producto del eje x por el numero de eje y,un
monitor estandar tiene 1920 pixeles en el eje x y
1080 pixelesy.

A El tamafio se mide por la diagonal de su

pantalla en pulgadas.La tarjeta grafica debe
estar a la altura del monitor que gestiona toda
la informacién que envia el monitor,de nada
sirve un buen monitor con una mala tarjeta
grafica.

Su evolucion:

los monitores MDA surgieron en 1981 fueron
conocidos por ser monocromaticos solo
ofrecian textos y no incorporan gréficos, este
monitor se caracteriza por la utilizacion del
color verde.
Caracteristicas:
(1 Resolucion 720 350 pixeles
A Soporte de texto monocromatico
d La tarjeta grafica cuenta con una
memoria de video de 4KB
A Soporta subrayado,negrita
cursiva,normal,invisibilidad para textos
Los monitores CGA fueron comercializados a
partir del 1981 , este monitor fue lanzado en el
mismo ano que el monitor MDA por lo tanto
hubo una competencia entre ellos.
CGA fue el primero en contener sistema
grafico a color.
Caracteristicas:
A Disefado principalmente para juegos de
computadoras
A La tarjeta grafica contenia 16 KB de
memoria de video
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e Monitor EGA incorpora una mayor amplitud de
colores y resolucion.
Caracteristicas:

A Soporte para 16 colores
A La tarjeta grafica EGA estandar traian
64 KB de memoria de video

e Monitor VGA:este modelo incorpora 256 altas
resoluciones
Caracteristicas:
A Soporte de 320x200 pixeles en modo
grafico con 256 colores
A Las tarjetas graficas VGA estandares
incorporan 256KB de memoria de video

e Monitor SVGA:disenado para brindar mayores
resoluciones que el VGA
Caracteristicas:

(A Para este nuevo monitor se
desarrollaron diferentes modelos de
tarjetas graficas
como:ATI,GeForce,NVIDIA,entre otros.

> Raton:su funcion principal es desplazar el cursor
sobre la pantalla en una interfaz grafica,permitiendo
interactuar con los elementos de la pantalla a través
de los distintos botones del mismo.
Evolucion:

e En 1963 fue disenado por Douglas Engelbart
la primera maqueta fue construida
artesanalmente en madera y se patento con el
nombre X-Y.

e Fue en 1995 cuando aparece gracias a los
equipos de widow.

Tendencias actuales en los PC
La vuelta a AMD : el ADM ha sido tradicionalmente la competencia
de Intel,aunque con una presencia muy limitada hasta ahora a

10
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causa del dominio tecnoldgico de Intelcon sus procesadores Core
o Pentium para portatiles y equipos de escritorio o gaming.

Los portatiles con procesadores de movil:esta novedad viene con
los portatiles Windows con procesadores ARM,concretamente los
Qualcomm Snapdragon 835 y 845.Los procesadores de ARM para
movil han conseguido ofrecer rendimientos equiparables a los
procesadores x86 para sobremesa pero con un consumo
energético mucho menor

4. Almacenamiento de la informacion

Coémo se guarda 1 bit. En un biestable o puertas légicas. Un bit es
la unidad mas pequefia de informacién, un conjunto de 8 bits da
lugar a 1 byte.

Un byte es un conjunto de 8 bytes que recibe el tratamiento de una
unidad y que constituye el minimo elemento de memoria
direccionable de una computadora. También se le denomina
“octeto.

Una puerta légica es un dispositivo electronico con una funcién
booleana u otras funciones como sumar y restar, incluyen o
excluyen segun sus propiedades légicas.

Se pueden aplicar a tecnologia eléctrica, electronica, mecanica,
hidraulica y neumatica.

Son circuitos de conmutacién integrados en un chip.

Dispositivos de almacenamiento (tecnologia de funcionamiento,
descripcion, caracteristicas, capacidades): Son dispositivos
capaces de leer y escribir informacion con el propédsito de
almacenarla permanentemente. A dia de hoy, contamos con
muchas clases y categorias de unidades de almacenamiento.
Algunos tipos son:

-Discos duros: Dispositivos de almacenamiento por medio
magnético

11
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-Disco optico: Dispositivos de almacenamiento por medio Optico
(CD, DVD, Blu-Ray)

Caracteristicas:

-Capacidad: Se mide en GB (gigabytes). Es el espacio disponible
para almacenar secuencias de un byte.

-Velocidad de giro: Se mide en revoluciones por minuto (RPM),
cuanto mas rapido gire el disco, mas rapido podremos acceder a la
informacion.

-Capacidad de transmision de datos: Los discos actuales pueden
alcanzar transferencias de datos de 6gb por segundo.

registros del microprocesador: se emplean para controlar
instrucciones de ejecucion, manejar direccionamiento de memoria
y proporcionar capacidad aritmética.

Los registros son espacios fisicos dentro del microprocesador con
capacidad de 4 hasta 64 bits, dependiendo del microprocesador
que se emplee.

cachés internas: Son dos innovaciones relativamente recientes,
cada una con una misién especifica, una para datos y otra para
instrucciones. Estan incluidas en el procesador junto con la
circuiteria de control, lo que significa que es muy cara, muy rapida
y limitada en tamano.

cachés externas: Es mas antigua que la interna. Es una memoria
de acceso rapido incluida en la placa base que dispone de su
propio bus y controlador independiente que intercepta las llamadas
a memoria antes de que sean enviadas a la RAM.

RAM: Sigla de Random Access Memory (memoria de acceso
aleatorio), memoria principal de la computadora, donde residen
programas y datos, sobre las que se pueden efectuar operaciones
de lectura y escritura.
discos duros internos/externos: Los discos duros internos son
dispositivos de almacenamiento de informacién que utiliza un
sistema de grabacién magnética para almacenar datos digitales
que se encuentran dentro de cualquier ordenador de sobremesa o
portatil.

Los discos duros externos son unidades de disco duro, facil de
instalar y transportar de una computadora a otra, sin necesidad de
consumir energia eléctrica o bateria constantemente.

12
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discos estado soélido: Es un tipo de dispositivo de
almacenamiento de datos que utiliza memoria no volatil, como la
memoria flash, para almacenar datos.

memorias flash: Permite la lectura y escritura de multiples
posiciones de memoria en la misma operacion, funciona mediante
impulsos eléctricos.

discos oOpticos: Son medios de almacenamiento Optico, que
consiste en un disco circular en el cual la informacion se codifica,
guarda y almacena haciendo unos surcos microscopicos con un
laser sobre una de las caras que lo componen.

discos virtuales: Son un espacio ofrecido por empresas para sus
clientes como una solucion de almacenamiento de datos
Precauciones con la informacién. Proteccion y seguridad
Principalmente se debe:

Comprobar el acceso al correo electrénico
Bloquear a usuarios desconocidos.

Hacer limpieza de aplicaciones

No permitir acceso a libreta de direcciones.

5. Hardware optimizado:
Placa base y microprocesador (chip-set)

i. La placa base, también conocida como tarjeta madre o

tarjeta principal, es una tarjeta de circuito impreso en la que
se encuentra los componentes que constituyen la
computadora conectada.
Es una de las partes mas esenciales de un sistema
informatico. Mantiene unidos muchos de los componentes
mas importantes de una computadora, incluida la unidad
central de procesamiento (CPU), la memoria y los
conectores para dispositivos de entrada y salida.

13
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Ranura

De tarjeta Grafica

Pila

Chipset sur

Bios

Chipset Norte Puertos Traseros

4 Pines

electricidad

Zocalo del
procesador

Ranuras RAM (x2)
Sata (x4) Alimentacion

El microprocesador o simplemente procesador es el circuito
integrado de un sistema informatico; a modo de ilustracion,
generalmente de llama por analogia el “cerebro” de la
computadora

Tiene la responsabilidad de ejecutar los programas, desde
el sistema operativo hasta las aplicaciones de usuario, solo
ejecuta las instrucciones programadas en lenguaje de bajo
nivel, realiza operaciones aritméticas y logicas, tales como
sumar, restar, dividir, multiplicar, l6gicos binarias y accesos
a memoria.

El chipset es una coleccion de circuitos integrados que
estan disefados para funcionar como una unidad, tiene la
responsabilidad de realizar una tarea particular dentro de un
sistema informatico.

Placa base y memoria RAM (velocidad de BUS)

V.

Memoria RAM es una forma de almacenamiento de datos
informaticos que almacena los datos y el cédigo de maquina
que se esta utilizando actualmente, permite que los
elementos de datos se lean o escriban en casi la misma
cantidad de tiempo, independientemente de la ubicacion
fisica de los datos dentro de la memoria.

La Ram contiene un circuito de multiplexacién vy
demultiplexacion, para conectar las lineas de datos a las
tiendas dirigidas a leer o escribir la entrada.

Hay dos formas ampliamente utilizadas de RAM modera:

14
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1. SRAM (RAM estatica)

- Su pedacito de datos se almacena usando el
estado de una célula de memoria de seis
transistores y también es mas costosos de
producir pero es generalmente mas rapido y
requiere menos energia de la DRAM.

2. DRAM (RAM dinamica)

- DRAM almacena un poco de datos utilizando

un par de transistor y condensador.

Placa base y discos duros (velocidad de BUS)

VI.

Vii.

viii.

Una unidad de disco duro es un dispositivo de hardware de
memoria no volati que almacena y recupera datos
permanentemente en una computadora, es un dispositivo de
almacenamiento secundario que consta de uno o mas platos
en los que los datos se escriben con un cabezal magnético,
todo dentro de un dispositivo carcasa sellada.

Todos los ordenadores tienen un disco duro instalado que
se usa para almacenar archivos para el sistema operativo,
los programas de software y los archivos personales de un
usuario, sin un disco duro instalado, un ordenador no puede
funcionar correctamente.

Se encuentra dentro de la caja de una computadora y se
adjunta a la placa base de la computadora mediante un
cable ATA, SCSI o SATA. El disco duro se alimenta
mediante una conexion a la unidad de fuente de
alimentacion.

Tarjeta de video y monitor

iX.

Una tarjeta de video es una tarjeta de expansion que genera
un flujo de imagenes de salida a dispositivos de
visualizacion como monitores.

Las tarjetas de video incluyen una unidad de procesamiento,
memoria, un mecanismo de enfriamiento y conexiones a un
dispositivo de pantalla.

Una tarjeta de video funciona segun los mismos principios.
La CPU, que trabaja en conjunto con las aplicaciones de
software, envia informacion sobre la imagen a la tarjeta de
video y luego decidira cdmo usar los pixeles en la pantalla

15
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para formar la imagen y enviara esa informacion al monitor a
través de un cable.

Un monitor de computadora es un dispositivo de salida que
muestra informacion en forma pictdrica.

Configuracion del hardware

Xi.

Xii.

La configuraciéon de hardware es una referencia a los
detalles y la configuracion de recursos del sistema
asignados para un dispositivo especifico. El rendimiento de
Hardware se ha mejorado mediante el ajuste de
configuraciones como la configuracién de la placa base y la
BIOS, asi como las velocidades del bus.

Con la tecnologia mas reciente, la mayoria de los
ordenadores tienen plug-and-play (PnP) que permite al
sistema operativo detectar y configurar periféricos externos
y internos, asi como la mayoria de los adaptadores. PnP
tiene la capacidad de localizar y configurar componentes de
hardware sin necesidad de restablecer puentes vy
conmutadores de paquetes en linea dobles.
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